Подборка творческих заданий на урок информатики
Главная и самая трудная задача современного учителя — развитие интеллектуального и творческого потенциала детей. И, прежде всего потому, что полное раскрытие способностей ребенка важно не только для него самого, но и для общества в целом. 
Среди всех дисциплин, изучаемых в школе, информатика занимает особое место. Это связано не только с фантастическими темпами развития технических и программных средств, но и с особенностями предмета, которые обусловлены объективными законами научно-технической революции. Каждые два года происходит модернизация аппаратных и программных средств вычислительной техники. Чтобы успевать за этими процессами, необходимо непрерывное самообразование и самосовершенствование. 

Считаю, что основной целью курса информатики в школе является необходимость научить растущего человека самостоятельно мыслить, развивать фантазию и практически воплощать свои творческие идеи с помощью компьютера. 

Обычно на уроке предлагаю учащимся несколько заданий на выбор,  причем обязательно включаю творческие. Они способствуют продуцированию оригинальных ответов, приобретению «собственных подходов» к решению поставленных задач. Важно акцентировать внимание учащихся на том, что в предлагаемых задачах не существует одного, единственно правильного решения, что хороши любые ответы, совсем не похожие друг на друга. Рассмотрим примеры таких заданий.

1. Учащимся предлагается на выбор несколько предметов: перфокарта, дискета, компакт-диск и т.д. Назвать как можно больше способов применения выбранного объекта. Например, из перфокарт можно сделать домашнюю картотеку или веер, из компакт-диска — зеркальный шар для цветомузыки. Такие задания помогают развивать способность концентрироваться на одном предмете, вводить его в самые разнообразные ситуации и взаимосвязи; комбинировать признаки различных предметов, совмещающих то, что не совместимо в данных условиях.
2. Называется какой-либо предмет, иногда окружающая обстановка. Написать как можно больше названий других предметов, за которые может быть принят заданный предмет в условиях плохой видимости(например, при вспышке света или в тумане). Например, «Лежащий на столе компакт-диск» — круглое зеркало; подставка; тарелка; салфетка; блинчик, смазанный мёдом  и т.д. Развивается способность видеть в одном предмете признаки других, иногда очень далеких от него по смыслу, но схожих по некоторым характерным внешним очертаниям, и на этой основе создаются образные обобщения.  

3. Учащимся предлагается какая-нибудь ситуации, например: «Включив компьютер, вы обнаружили, что документ, который вы вчера создали отсутствует». Следует как можно быстрее назвать большее количество объяснений этого факта. Например, забыл сохранить, документ удалил (переименовал) младший брат, на компьютере переустановили Windows и т.д. Упражнение развивает способность находить широкий круг причин при решении любой проблемы, или осмыслении явления, прорабатывать самые различные версии.

4. Предлагаются три слова, не связанных по смыслу, например, «число», «компьютер», «человек». Составить как можно больше предложений, которые обязательно включали бы эти три слова (можно менять падеж, число, использовать другие слова). Например, «Человек создал компьютер для обработки числовой информации» или «Вся информация в компьютере представлена в числовой форме, но человек видит на экране текст, графические изображения, слышит звук»  Развивается способность учащихся быстро устанавливать разнообразные, иногда совсем неожиданные связи между привычными предметами.
5. Ученикам называются два не связанных между собой предмета. Например, «компьютер», «автомобиль». Следует составить логическую цепочку — назвать предметы, являющиеся как бы «переходными мостиками» от одного ко второму. Называемые предметы должны иметь четкую логическую связь с обоими заданными предметами. Особое внимание следует обращать на четкое обоснование и раскрытие содержания каждой связи между соседними элементами цепочки. Например, «машина» — так часто называют автомобиль, и первые компьютеры называли электронно-вычислительными машинами; «человек» — работает за компьютером и ездит на автомобиле; «коврик» — в автомобиле лежит под ногами, по нему двигается компьютерная мышь, «работа-дом-кино» — человек на автомобиле приехал с работы домой и начал смотреть кино на компьютере. Такие упражнения способствуют формированию лёгкости и быстроты связи между явлениями, различными на первый взгляд. 
6. В графическом редакторе Paint открыть файл ris.bmp (файл содержит рисунок-заготовку — набор геометрических фигур: окружность, прямоугольник, квадрат, кривую и т.д.). Используя как можно больше инструментов, создать завершенный по смыслу рисунок. Упражнение развивает оригинальность и гибкость мышления.

7. В графическом редакторе Paint открыть файл zag.bmp (файл содержит пять одинаковых окружностей или квадратов). Используя инструменты редактора Paint, дорисовать окружности (квадраты) так, чтобы получились небольшие рисунки. Например, для окружности — лицо, часы, солнце, монета, колесо, арбуз, цветок или ваза с фруктами. Задание направлено на развитие оригинальности и гибкости мышления.

8. Учащимся предлагается набор букв, например, А, Б, И, Д, У, С, К. Необходимо составить как можно больше слов из заданных букв.  Задание выполнить в текстовом редакторе MS Word. Наиболее интересный способ выполнения этого задания: в центре альбомного листа из разноцветных букв написано слово "АБИДУСК" от которого идут стрелки во всех направлениях. Конец каждой стрелки заканчивается словом из заданных букв и  рисунком объекта, раскрывающим это слово. Упражнение развивает беглость, оригинальность и гибкость мышления.
9. Найти как можно больше одинаковых (различных) функций текстового и графического редакторов. Например, оба редактора позволяют работать с электронным буфером, вводить текстовую информацию, редактировать информацию, сохранять ее на диске в виде файла, загружать из файла, работать с цветом, выводить информацию на принтер. Упражнение направлено на развитие системности мышления, способности находить общее в разрозненном.
10. Составить синквейны, описывающие основные виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся, циклический. После самостоятельного выполнения этого задания, учащиеся зачитывают свои синквейны, выделяют наиболее удачные определения и составляют окончательный вариант. Например,

Алгоритм

[image: image1.wmf]Линейный, примитивный

Читает, вычисляет, выводит

Последовательное выполнение всех команд

Редкость.
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Ветвящийся, раздваивающийся

Читает, анализирует, выполняет

Выполняются не все команды

Условие.
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[image: image3.wmf]Циклический, повторяющийся

Читает, анализирует, повторяет

Некоторые команды выполняются неоднократно

Зацикливание!

Составление синквейнов способствует развитию образного мышления, глубокому и осознанному усвоению понятий. 
11. Вычислить сумму S=1+1/2+1/3+...+1/n, значение n вводится с клавиатуры. Написать программы с использованием а) цикла с заданным количеством повторений FOR; б) цикла с постусловием WHILE; в) цикла с предусловием REPEAT. Развивает способность находить несколько вариантов решения задачи или проблемы, прорабатывать различные версии, находить оптимальное решение.
Творческое задание по теме
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1. Лишнее слово. Какое из слов лишнее и почему?

а) папка, файл, портфель, каталог;

б) дискета, флэш-память, дисковод, винчестер.

2. Акролог – загадка, в которой задуманное слово читается сверху вниз.
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1. гибкий, магнитный …

2. звуковая, тактильная, вкусовая …

3. устройство для быстрого ввода текстовой и графической информации

4. устройство для ввода текстовой информации и команд

5. … память служит для кратковременного хранения информации

6. … —жесткий магнитный диск

7. … система Windows
8. устройство ввода, используемое в компьютерных играх

3. Ребус.  Цифры под рисунками означают, что из данного слова надо взять буквы в том порядке, в котором следуют одна за другой цифры. 
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4. Синквейн – пятистрочие. Правила написания:


1 строка: одно слово – существительное – имя объекта


2 строка: два слова – прилагательные – свойства объекта

3 строка: три слова – глаголы – возможности объекта (активные и пассивные действия)

4 строка: четыре слова (словосочетания, предложение) -  твое отношение к объекту


5 строка: одно слово-синоним – вывод, заключение

                Например, 

Калькулятор

Удобный, незаменимый

Вычислять, запоминать, вызывать

Очень популярное вычислительное устройство

Помощник 


Составить синквейн для одного из терминов: файл, Проводник, папка.
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